Сценарий зимнего досуга «Взятие снежного городка»
Данное мероприятие может быть организовано в рамках Дня здоровья или приурочено к празднику 23 февраля.
Подготовительным этапом к игре является интересное оформление участков детского сада со снежными постройками для активной деятельности: горки, башни, крепости, лабиринты, мосты, подлазы и др. В эту деятельность включены как дети, так и взрослые. Заранее рисуется карта участка с планом передвижения по нему.
В назначенный час на свободной площадке собираются все группы. В каждой группе участвует несколько родителей (1и более пап).
[bookmark: _GoBack]Ведущий приветствует всех собравшихся! И сообщает, что сегодня у всех будет возможность проявить свои силу и смелость, ловкость и смекалку. Интересуется, кто на Руси был самым сильным и храбрым. Конечно, богатыри. Спрашивает, имеются ли среди участников такие, и предлагает выбрать одного самого большого богатыря от каждой команды (группы). Выбираются папы по числу команд. Пап-богатырей просят представиться и показать по одному секретному спортивному элементу, позволяющему сохранять такую форму. Дети и взрослые повторяют за ними. А теперь весь цикл упражнений вместе под задорную музыку. 
После разминки, ведущий спрашивает, что не хватает богатырям? Верно, коней. Как выйти из положения? Давайте подумаем: из чего можно сделать коней. Из снега. Командам предлагается слепить коней.
А богатырям поручается всех включить в работу.  А по результату найти 1, но самое достойное определение (самый……) для своего снежного боевого друга - коня. Для этого отводится примерно 10 минут.
Команды представляют свои поделки. 
И кони есть у наших богатырей, и силушки богатырской не занимать. Да куда же эту силушку-то девать? 
А построим-ка мы крепость, да не каменную, а снежную. Одну, но длинную и высокую. Идёт строительство крепости в течение 10-15 минут. 
Шагами измеряют длину крепости и определяют самую высокую точку. Всех благодарят за работу.

Ну, что ж, теперь, вижу, что готовы вы к походу дальнему и трудному. Готовы? Тогда получайте-ка, вы богатыри карты дорожные и ведите своё войско в снежные города и берите их штурмом. Да помните, чтобы взять снежный городок, нужно пройти точно по маршруту, справившись со всеми преградами. В конце маршрута вы найдёте флаг вашей команды. Водрузите его на самое высокое место взятого снежного городка. И сразу возвращайтесь к построенной крепости.

Команды получают карты с указанием участка и плана передвижения по нему с условными обозначениями. Когда вся команда проходит по маршруту, на самое высокое место городка устанавливается флаг команды.

Все команды вновь собираются вместе у крепости. Здесь всем вручают памятные подарки и знаки отличия («Самая дружная команда», «Самая ловкая команда», «Самая быстрая команда» и др.) и устраивают совместную фото-сессию всех участников квеста.

